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N KVIZOVI ZA VIEZBU - EUROPSKI KVIZ O NOVCU

EUROPEAN
MONEY Europski kviz o novcu odrzava se po drugi puta 2019. godine,
' QUIZ.EU kao natjecanje za podizanje financijske pismenosti djece od 13
do 15 godina.
Mozete koristiti sljedece kvizove na Kahoot! platformi za vjezbu:
Kviz za vjezbu - 1 - Kviz za vjezbu - 2 -

Kviz za vjeZbu - 3 - Novac

Financijska pismenost Financijska pismenost

Kviz za vjezbu - 4 - Kviz za vjezbu - 5 - Kviz za vjezbu - 6 -
Digitalna sigurnost Digitalna sigurnost Matematika

Kviz za vjezbu - 7 - Kviz za vjeZbu - 8 - Kviz za vjezbu - 9 -
Matematika MijeSovita pitanja Mjesovita pitanja
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Kviz za vjezbu - 10 -
Europska unija

Upute KAKO rjesavati kvizove -
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KAKO RJESAVATI KVIZOVE ZA VJEZBU

Kvizovi se mogu rjeSavati u razredu ili kod kuce. Za to ¢e vam trebati jedan glavni uredaj tzv.
,kvizmaster” za otvaranje te drugi uredaj za rjeSavanje kviza. Moguce je koristiti i samo jedan ureda;j.

1. lzaberite jedan uredaj koji je ,,glavni uredaj” (nazovimo ga kvizmaster) i jedan ili vise
uredaja na kojima se igra/rjesava kviz (ra¢unalo, tablet ili pametni telefon - smartphone).

2. Na kvizmaster glavnom uredaju izaberite kviz koji Zelite igrati - kliknite na jednu od deset
poveznica na Kahoot! kvizove (odaberite poveznice).

3. Pritisnite ,Play” na uredaju kvizmaster, a za nacin rada izaberite ,,Classic”; dobit ¢ete PIN
(brojéanu lozinku).

4. Igradi na drugim uredajima (ili ako je jedan uredaj, na novoj stranici / kartici — tab) otvaraju
u pregledniku stranicu https://kahoot.it/ (obratite paznju na toénu adresu) ili otvaraju
aplikaciju (ako imaju instaliranu Kahoot! aplikaciju — na tabletu ili smartphone-u).

5. Igraci unose PIN s glavnog - kvizmaster uredaja (eng. ,,Gamepin“ — u to polje unosi se
brojcani PIN), potom je potrebno pritisnuti tipku ,, Enter”, zatim unijeti i korisnicko ime
(eng. Username) na svoje uredaje (sami izaberite ime), a nakon toga pritisnuti ,,0K, go!“;
vidjet ¢e se obavijest da ste usli u igru ,,You are in!“

6. Na glavnom kvizmaster uredaju pritisnuti ,Start” i kviz ¢e poceti!
7. Pitanja s odgovorima su vidljiva na ekranu kvizmastera.

8. Na svojim uredajima (ili na kvizmaster uredaju, ali u drugom tab-u / kartici, pregledniku)
igra€i mogu odgovoriti na pitanja odabirom jednog od cetiri simbola u razli¢itim bojama.

9. Nakon zaprimljenog odgovora na pojedino pitanje, na kvizmaster uredaju potrebno je
pritisnuti tipku ,,Next” (eng. Dalje), za naredna pitanja.

KAKO RJESAVATI KVIZOVE NA JEDNOM UREPAJU

Mozete igrati na jednom uredaju koristeci vise kartica (tab-ova) u
internet pregledniku. U tom slucaju otvorite jednu karticu (tab)
kao kvizmaster, a drugu kao igrac i slijedite gornje upute.
m Dodatna mogucénost: moZete igrati kvizove na jednom uredaju tako
E Sto Cete instalirati Kahoot! aplikaciju na pametnom telefonu.
Kvizovi su namijenjeni djeci od 13-15 godina kao priprema za nacionalno natjecanje,

ali mogu ih koristiti svi za provjeru znanja.
Zabavite se i usporedite rezultate s prijateljima, roditeljima, rodbinom ili nastavnicimal!

Na nacionalnom natjecanju mogu sudjelovati samo oni koji su se prijavili
u predvidenom roku.


https://kahoot.it/

PRIMIJER KVIZA - Koristenje Kahoot!-a
Prijedlog: Istovremeno s Citanjem uputa koristite racunalo odnosno uredaj(e) na kojima cete
rjeSavati kviz.

Kviz za vjezbu - 1 - Financijska
pismenost

Odaberite poveznicu na kviz za vjezbu
koji Zelite rjeSavati.

Kah¥ot!

Player vs Player Team vs Team
11 Devices Shared Devices

Classic Team mode

Game options

Odaberite ,,Classic”.

Nakratko, otvorit ¢e se ovakva stranica:

Tva Janoot ety 71 S B 104 Dot e e T ™

Ready to join?

Join at kahoot.it and cnter the game PIN

Get your phone, tablet or laptop out now!



... nakon toga e se pojaviti stranica s vasim PIN-om za igru:
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Join at kahoot.it
with Game PIN: Kahoot!

7496707 ||\

U ovom primjeru PIN je 7496707. Vi éete dobiti drugaciji PIN!

Na drugom uredaju (racunalu, tabletu ili mobitelu) otvarate stranicu kahoot.it
Ako imate samo jedan uredaj (racunalo) za igru, na istom uredaju otvarate novu karticu
(tzv. ,tab“) u pregledniku i upisite kahoot.it.

Kah¥ot?
Upisete svoj PIN u polje ,Game PIN“.

Enter Nakon toga pritisnete tipku Enter.




Otvara se nova stranica:

RN ©W @ httpsikahootitfcin o @ || Q searen

Upisujete korisni¢ko ime, engleski ,,Nickname” (prema Zelji, npr. razred 8B, ili svoje ime ili
nadimak). (Napomena: Za nacionalno natjecanje, postoje pravila o korisnickim imenima,
ali za vjezbu moZzete koristiti korisni¢ko ime koje Zelite).

npr. upisujete korisnicko ime ,Igrac¢1”, nakon cega
pritisnite tipku ,, Ok, go!“.

Nakon upisa korisni¢kog imena, pojavit ¢e se informacija ,Usli ste” —, You are in!“

You’re in!

See your nickname onscreen?




Da biste zapoceli rjeSavati kviz, vratite se na prvu karticu (tab) u pregledniku,

ako igrate na jednom uredaju.
Ako igrate na dva ili viSe uredaja, pogledajte na ekran/projekciju , kvizmaster”

uredaja. Vase korisni¢ko ime pojavit e se s lijeve strane.

Join at kahoot.it

7496707|| >

kah¥ot)

Nakon toga, pritisnite tipku ,Start” (gore desno).



Na uredaju kvizmaster ili glavnoj , kartici“ (tab), pojavit e se pitanje prvo pitanje
odabranog kviza:

RN @ W @ hitpsi/playkahootit/4/getresdyTquizld = 0941 5466-bisb-410D-Bbs3-r29a3c o @ fr | Qsesrcn

Question 1 of 10

Sto znaci pojam inflacija?

... te ubrzo stranica s pitanjem i odgovorima:

« c DA @ hripsyipaymboat /o amealodkTau 7 d=0 04156 5-bf5h-400-Aaa? AP93: e - @ || Q searn n o =

Sto znaci pojam inflacija?

-dlserzer

Answers

A Povisenje cijena - koje sniZava vrijednost novca ’ Cijene se sniZavaju (padaju)

. Da je potrebno platiti u gotovini . Pad cijena - povecanje vrijednosti novca

Razmotrite pitanje i ponudene odgovore.

Napomena: Pitanje moZete i preskoditi pritiskom tipke ,Skip“ /eng. ,,Preskoci“/.



Kad ste spremni dati odgovor (a vrijeme za odgovor je obi¢no od 60 do 90 sekundi,
ovisno o pitanju), odabirete pripadajuci simbol i boju na ovakvom ekranu.

Gdje i kako upisati odgovor?

COENE" TO @ i bty bk @) [ s ot me =
PIN: 7486707 10f10 PN o |

Za upis odgovora pritisnete odgovarajucu boju/simbol i to na kvizmaster uredaju (racunalu)
ako igrate na viSe uredaja, ili na drugoj otvorenoj kartici (tab-u) ako igrate na jednom
uredaju (u oba slucaja na kahoot.it stranici).

Uocite da nije moguce , kliknuti” to¢an odgovor na istoj stranici gdje je postavljeno pitanje i
ponudeni odgovori, veé

e ako igrate na viSe uredaja, odgovore upisujete na uredaju igraca,
e akoigrate na jednom uredaju, odgovore upisujete u drugoj kartici (tab-u) — onoj za
igraca.

Za naredna pitanja, na kvizmasteru ili glavnoj kartici (tab-u) nakon odgovora pritisnite tipku
,Next“, a za pitanja koja Zelite preskociti tipku ,,Skip“.

Za svako pitanje, nakon isteka vremena za odgovor, Kahoot! ¢e pokazati (koji je bio)
tocan odgovor. Svako pitanje ima odredeno vrijeme za odgovor (za vecinu pitanja 20,
30 sekundi ili najduze 90 sekundi). Bodovanje se vrsi i prema to¢nosti odgovora, ali i
prema brzini odgovora. Isti kviz moZete rjeSavati koliko god puta Zelite, a rezultati

nisu vidljivi drugima.

Sretno! Zelimo vam uspjesno riesavanje kvizova!

e-posta: kviz@hub.hr

www.hub.hr
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